Anschrift Verband rricht des Schiedsrichter-Beobachters/-Coach

Informationen zum Spiel

Leistungsbewertung des Schiedsrichter-Teams

[Schwierigkeitsgrad [ | 1 =normal 2 =schwer | 3=sehr

1(inTeilen2) [ (in Teilen 3] 2 (in Teilen

Gesamteindruck

1. Spielrelevante Einzelszenen

Tore (anerkannt / aberkannt) + RegelverstoRe
StrafstoRe (gegeben / nicht gegeben)
Feldverweise mittels Roter Karte (ausgesprochen / nicht ausgesprochen)
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2. Spielleitungsqualitat (Spielverstandnis, Zweikampfbewertung)
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|Spie|verst5ndnis

Erkennen des Spielcharakters / von Spielphasen
Situationsorientiertes Vorgehen

Antizipation / Pravention

Vorteil

Eingriffszeitpunkt / Verzogerter Pfiff
Regelkonformitit / RegelverstoRe
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|Zweikampfbewertung

FuRvergehen
Oberkorpervergehen
Handspiel
Simulation
Spielfortsetzungen
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3. Disziplinarkontrolle

Ansprachen / Ermahnungen angemessen bzw. fehlend

Verwarnungen angemessen bzw. fehlend

Feldverweise mittels Gelb/Roter-Karte (Zeitstrafe) angemessen bzw. fehlend
Feldverweise mittels Roter Karte angemessen bzw. fehlend

Prasentation

Anzahl der personlichen Strafen
Heimverein: Gelb Gelb/Rot Rot
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Gastverein: Gelb Gelb/IRot

4. Personliches Auftreten
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|Verhaltensmerkmale

Akzeptanz / Personlichkeit
Berechenbarkeit
Durchsetzungsvermogen
Entscheidungssicherheit/-schnelligkeit
Cleverness / Taktisches Verhalten
Souverinitit / Gelassenheit bei Kritik
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[4.2 [Kommunikation und Kérpersprache

Kommunikation (Ansprache, Dialog)
Prasentation (Gestik, Mimik, Pfiffe)
Kérperspannung / Distanz
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5. Fitness und Stellungsspiel
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| Fitness

Ausdauer
Sprint
Athletik / Variabilitat
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|Ste|lungsspie|

Einblick und Positionierung laufendes Spiel
Einblick und Positionierung Spielfortsetzungen

Spielnihe / Prasenz

6. Teamarbeit

Zusammenarbeit Regel 12
Zusammenarbeit Disziplinarkontrolle
Zusammenarbeit Abseits
Ubereinstimmung Spielfortsetzungen
Kommunikation
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7. Schiedsrichter-Assistent 1

[Schwierigkeitsgrad

| | 1=normal 2 =schwer | 3=sehr

1(inTeilen2) [ (in Teilen 3] 2 (in Teilen
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|Schiedsrichter Assi 1

Abseits - Wahrnehmung

Abseits - Regelauslegung
Unterstiitzung Regel 12 + Torerzielung
Unterstiitzung Disziplinarkontrolle
Unterstiitzung Spielfortsetzungen
Personliches Auftreten
Zeichengebung / Fahnentechnik
Fitness / Stellungsspiel

Umgang mit Spielern und Offiziellen
Administrative Aufgaben
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8. Schiedsrichter-Assistent 2

[8:2

[Schwierigkeitsgrad

| | 1=normal 2 =schwer | 3=sehr

1(inTeilen2) [ (in Teilen 3] 2 (in Teilen

1 [ 2]3]a]s
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|Schiedsrichter Assi 2

Abseits - Wahrnehmung

Abseits - Regelauslegung
Unterstiitzung Regel 12 + Torerzielung
Unterstiitzung Disziplinarkontrolle
Unterstiitzung Spielfortsetzungen
Personliches Auftreten
Zeichengebung / Fahnentechnik
Fitness / Stellungsspiel

Umgang mit Spielern und Offiziellen
Administrative Aufgaben
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